P03-M07 — Diagramme mit Illustrator

Diagramme mit lllustrator

In diesem Modul lernen Sie die Erstellung eines
Diagramms mit Adobe Illustrator. Dabei konnen die
Stammdaten auch aus Microsoft Excel iibernommen
werden. Die Gestaltung des Diagramm bezieht die
3D-Moglichkeiten von Illustrator mit ein.

Vorarbeiten

Arbeitsbereich einrichten

Um eine moglichst grof3e Arbeitsfliche zu haben, ist
es ratsam, die Paletten am rechten Bildschirmrand zu
positionieren, da dieser Bereich auch fiir die Paletten
reserviert ist. In Illustrator CS3 lassen sie sich auch
platzsparend auf Icon-Grofle reduzieren. Fiir diese
Ubung werden neben der Werkzeugpalette benétigt:

Steuerung
Farbfelder
Aussehen
Grafikattribute
Farbe

Kontur
Ebenen
Navigator
Transparenz

Speichern Sie anschlieflend den Arbeitsbereich unter
einem aussagekraftigen Namen ab.

Neues Dokument

Erstellen Sie ein neues Dokument im Format DIN A4,
CMYK-Modus, mit aktivierter Uberdrucken-Vorschau.
Schalten Sie die Lineale ein, damit Sie Hilfslinien per
Drag and Drop erstellen konnen.

Sie konnen die Einstellungen im Dialog ,Neues Doku-
ment” als Vorgabe speichern. Diese Vorgaben ersetzen
die frither ublichen Startdokumente.
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Arbeitsbereiche verwalten...

Neues Fenster
Diagramm Arbeitsbereich
SF-Standard >

. Arbeitsbereich speichern

[Bedienfeld]
[Einfach] Name: [Diagramm
[Fexd = |
Arbeitsbereich speichern...

Neues Dokument

Name: [3D-Diagramm| |

— Neues Dok ofil: [ [Benutzerdefiniert] E— C Abbrechen >

Grose: (33
Breite: [210 mm | Einheit: [ Millimeter

Hohe: Ausrichtung: Farbmodus- CMYK
@ R ppl:300
Farbmodus: [ CMYK
Rastereffekte: [ Hoch (300 ppi)
Vorschaumodus: [ Uberdrucken )
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P03-M07 — Diagramme mit lllustrator

Farbpaletten Neues Farbfeld...

Neue Farbgruppe...
Farbfeld duplizieren

Laden Sie die Farbbibliothek ,,Farbtone und Schattie- Farte e G
arl schen
rungen” und ordnen Sie die Palette anschliefSend neben Gruppierung der Farbgruppe aufheben

Alle nicht verwendeten auswahlen
Verwendete Farben hinzufugen

den Farbfeldern ein.

Kunstgeschichte >
Farbtafeln » | Nach Name sortieren
Farbeigenschaften > Nach Art sortieren
Standard-Farbfelder » | Suchfeld einblenden
LEEENENENE ::I:.:rhen v Kleine Miniaturen
Edelsteine und Juwelen Lebensmittel = Mittlere Miniaturen

Erdfarben GroBe Miniaturen

Farbharmonien

Kleine Liste

Hautténe
Farbkombinationen Metall GroRe Liste
Farbtone und Schattierungen Natur » 3 Farhféldop[lonen
GEMIEIE Neutral Volltonfarben...
Himmel Muster
Jahreszeiten Wissenschaftlich Farbfel ot »

t en
Kreisformig Spielzeug Farbfeldbibliothek als ASE speichern...
Laub System (Macintosh) Farbfeldbibliothek als Al speichern...
Leuchtende Farben System (Windows)
Metalle

Textilien
Neutrale Unternehmen
0Obst und Gemiise VisiBone2
Pastelle Web
Spektren Benutzerdefiniert >
Steine und Ziegel 3
Wasser Andere Bibliothek...

Grafikstil erstellen

Fiir den beabsichtigten 3D-Effekt benétigen wir einen
sogenannten Grafikstil. Ein solcher Stil fasst Attribute
zusammen, die das Aussehen beeinflussen, ohne die
Grundform eines Objektes zu verandern.

1. Erstellen Sie zunéchst einen Kreis mit 140 mm
Durchmesser. Klicken Sie dazu mit dem Ellip-
sen-Werkzeug einfach auf die Seite und geben Sie
anschlieflend die Werte ein.

Ellipse

Optionen
Breite: (140 mm

‘Abbrechen
- (CAbbrechen )

Als Fillfarbe nehmen Sie ein dunkles Orange,
Kontur keine.

2. Wahlen Sie im Meni ,,Filter > 3D“ den Befehl
»Extrudieren®. Aktivieren Sie die Vorschau, stellen Sie
die Tiefe der Extrusion auf 20 pt und wihlen Sie die
Vorgabe ,,Isometrisch oben®
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Letzten Effekt anwenden 0 e
Letzter Effekt XA
Schrag vomn
Dokument-Rastereffekt-Einstellungen... Schrag hinten
Schrag links
Schrag rechts
Illustrator-Effekte S
Extrudieren und abgeflachte Kante... Schrag unten
Kreiseln... In Form umwandeln o T leren und abgeflachte Kante - Optionen

Isometrisch rechts
A ¥ lsometri en
Isometrisch unten

Drehen... In Pixelbild umwandeln...

o = Bildmaterial zuweisen...

d ] | Mehr Optionen )
o [
@ | & vorschau

Perspektive: |0° B

— Extrudieren und abgeflachte Kante

Tiefe der Extrusion: |20 Pt B Abschluss: u @
1~

wae: [t |9}
v (st 18)

Nach Klick auf ,,OK* wird der Effekt in der Palette I e —_mer
»Aussehen® fiir dieses Objekt gespeichert. Sie konnen [@] prad
ihn dort jederzeit mit Doppelklick wieder 6fftnen und Kontur:
modifizieren. Flache:
3D-Extrudieren und abgeflachte . fx
3. Offnen Sie den Effekt erneut, schalten in dem Dia- S G

logteld ,,Mehr Optionen® ein. Sie haben nun die
Moglichkeit, die Beleuchtung zu modifizieren. Zie-
hen Sie die Lichtquelle in die Mitte, leicht unterhalb
des Mittelpunkts der Kugel. @[ o [@0fl &l | &

3D-Extrudieren und abgeflachte Kante - Opti

— tosian: (om0
Abbrechen
= [« ( Bildmaterial zuweisen... )

b ¥ ] | (" Weniger Optionen )
o2 [-300
S # vorschau

rerspektive: [0* %)

= und K

ante
Tiefe der Extrusion: |20 Ft B Abschluss: n IEI

R -

Lichtintensitat: |100% B

Umgebungslicht: [50%

Spitzlichtintensitat: [60%

Spitzlichigrote: [100%_[#)
Angleichungsstufen: [25 %)

——
[0} voltonfarben beibehalten (7} Verdeckte Flichen zeichnen
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P03-M07 — Diagramme mit Illustrator

4. Figen Sie nun aus dem Menii ,,Effekt > Stilisie- [ Schlagschatten
rungsfilter” einen Schlagschatten hinzu. Andern Sie O aer: (o o
die Deckkraft auf 55 %. Horizontale und vertikale A = (Abbrechen )
Verschiebung sollte 2 mm betragen und 3 mm weich- x-Versatz: @zmm ] ez
gezeichnet sein. P | AT
Weichzeichnen: [3mm 5]
@carbe: ] Oounkemeic: 100 | %
Extrudieren und abgeflachte Kante anwenden {r38E
Extrudieren und abgeflachte Kante... NG HE
= B&Vuﬁ;re’i;tr:liéstereffekt-Einstellungen... —

lllustrator-Effekte

3D >
In Form umwandeln
In Pixelbild umwandeln...
Pathfinder
Pfad

Ecken abrunden...
SVG-Filter Pfeilspitzen...
Verkrimmungsfilter Schein nach aufien...
Verzerrungs- und Transformationsfilter Schein nach innen...

v

A Y Vv

v v v

Scribble...
Weiche Kante...

Dieses Aussehen soll nun als Grafikstil gespeichert wer- P X
den. Damit kann es jederzeit in jedem anderen Doku- [#]praa ql
ment auf andere Objekte iibertragen werden. Kontr: (] Grafstile x|l S
Flache: E‘ = M
5. Aktivieren Sie das Objekt und ziehen Sie aus der 3D-Extrudieren und abgefla...  f%
Palette ,, Aussehen” die Attribute, die das Aussehen SR = ]
Standard
beschreiben, in die Palette ,,Grafikstile® i i
Die Ansicht der Palette kann umgestellt werden.
Geben Sie dem Stil einen eindeutigen Namen @[ e [eall s &
[Grahwstie x I 2 ! [SelETS o
a [Standard)
seme Grafikstiloptionen a
Dﬁhei" Stilname: [3D Diagramm | &—ok—)
D Gestrichelte Kontur
E Schlagschatten m

[m] shirofuchi

E 3D Diagramm

[&.] =23 =
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Kreisdiagramm erstellen |

(¢]
F{E S =205 &) (=)

6. Aktivieren Sie die Diagramm-Werkzeuge und R
wihlen Sie das Kreisdiagramm.

. S . . . Diagramm )
7. Klicken Sie mit dem Werkzeug auf die Zeichenfliche
und geben Sie im Dialog die Mafie 140 x 140 mm ein. ~ Breite: [140 mm | o)
Im anschlieffenden Dialog geben Sie die Zahlenwerte Hohe: [140 mm | ( Abbrechen )
ein und schlieflen danach das Dialogfeld. An dieser 000

17
Stelle konnen Sie auch Daten aus Excel ibernehmen.

Die Daten sollten als Tab-Datei aus Excel exportiert
worden sein.

32,00 27,00 33,00 17.00

Transformieren >
Anordnen > I
R R EE———— I
Schnittmaske v
Zusammengesetzter Pfad >
Schnittbereich >
Diagramm >

Designs...
Balken...
Punkte...

Sie konnen jederzeit Anderungen an den Daten des Diagramms vor-
nehmen. Wahlen Sie dazu im Menii,,Objekt > Diagramm > Daten”,

Grafikstil anwenden und Farben anpassen

Um den vorhin definierten Grafikstil auf das Kreis-
diagramm anzuwenden, markieren Sie das Diagramm
und klicken in der Palette ,,Grafikstile“ auf den Stil
»3D-Diagramm®.
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Im nachsten Schritt werden die einzelnen Flachen des
Diagramms eingeférbt.

8. Markieren Sie dazu mit dem Direktauswahl-Werk-
zeug (weifler Pfeil) ein Element und weisen Sie eine
Farbe aus den Farbfeldern zu. Achten Sie darauf,
dass ,, Flachenfarbe® und nicht ,,Kontur® gewdhlt ist.
Deaktivieren Sie die Konturfarbe.

Sie werden feststellen, dass der markierte Bereich
nicht mit der visuellen Anzeige tbereinstimmt.
Das hingt mit dem 3D-Grafikstil zusammen, der
das Objekt in die Ebene neigt.

Dadurch kann die Auswahl bestimmter Elemente
manchmal schwierig werden. In diesem Fall schal-
ten Sie auf die Pfadansicht um.

9. Aktivieren Sie nun auch die anderen Flachenele-
mente des Diagramms, farben sie ein und entfernen
die Konturen.

-

Diagrammwerte dndern

10. Markieren Sie das Diagramm mit dem schwarzen
Pfeil und rufen Sie iber das Menii ,,Objekt > Dia-
gramm > Daten” das Datendialogfeld auf. Andern

006
. . . . sol == | = | %%
Sie den dritten Wert auf 47. Klicken Sie danach EHERE RS
« . 32,00 27,00 33.00 17,00 20,00 e
auf den Button ,,Anwenden® um eine Vorschau zu preeteell
bekommen.
|
|
]
|
|
A
e ﬁTTZI
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Herauslosen und Beschriften

Nun sollen die einzelnen Fliachen auseinandergezogen
werden, um die Aussagekraft der einzelnen Elemente
zu steigern. Dariiberhinaus werden Beschriftungen
hinzugefiigt.

11. Markieren Sie mit dem weiflen Pfeil eine einzelne
Flache und ziehen sie vorsichtig nach auf3en. Soll-
ten Sie Schwierigkeiten haben, die Flidche exakt zu
markieren, schalten Sie voriibergehend in die Pfad-

ansicht um.

Nun wird das Diagramm beschriftet, wobei die Schrift
sich dem Diagramm anpassen soll.

12. Schreiben Sie mit dem Text-Werkzeug den Text ,,Est- el
land® (Schrift: Myriad Pro Bold, 24 pt, weif3). Mar- - 3D-Drehen - Optionen

kieren Sie den Text anschlieflend mit dem schwarzen — Poston: (momevinchooen 159 [ Ta— I
Pfeil und positionieren Sie die Schrift {iber einer der
Flichen. =
b 5 ™ Vorschau
13. Rufen Sie den Befehl ,Effekt > 3D > Drehen® auf. o [
Aktivieren Sie die Vorschau und stellen Sie die Posi-
tion auf ,, Isometrisch oben® respetave: [ )

14. Duplizieren Sie den Text, indem Sie ihn mit gedriick-
ter ALT-Taste an eine andere Position ziehen. Uber-
schreiben Sie den Text. Vervollstandigen Sie auf
diese Weise die Beschriftung des Diagramms.

T Kreation - Seite 29 > 4.6 Gestaltungskriterien fiir Infografiken und Illustrationen © bvdm, Reproduktion in Farbe — Praxismodule 7
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Hdhe variieren

Es kann im Hinblick auf die Aussagekraft eines Dia-

gramms vorteilhaft sein, einzelne Werte aus der Ebene Iil[:enf s =3 {-E

heraus zu heben, also in der Hohe zu verdndern. HE‘D" P‘ o |t O

Dazu muss die Gruppierung des Diagramms aufge-

hoben werden. Dabei geht der Bezug zu den Daten

verloren. Es empfiehlt sich daher mit einer Kopie zu N\

arbeiten. Entweder sie kopieren die Ebene oder legen A= | = Tl

tiber ,,Datei speichern® eine Kopie der Datei an. T =

15. Ziehen Sie das Symbol der Ebene auf das Icon ,Neue F I_I > B Ebene 1 Kopie o
Ebene®. Damit wird automatisch eine Kopie der —r

. > Ebene 1
aktuellen Ebene erstellt. Machen Sie untere Ebene I_ I_I E ©
unsichtbar, indem Sie auf das Auge davor klicken.

16. Markieren Sie das Diagramm und wiéhlen Sie den " 2 Ebenen [ T2 a3
Befehl ,,Objekt > Gruppierung autheben®. Bestitigen .
Sie die Abfrage mit ,,OK“. Wenden Sie den Befehl
mehrmals hintereinander an, bis er nicht mehr zur [ Objekt §

Verfiigung steht. Transformieren >
Anordnen >

Nun erst sind die Flachen voneinander unabhingige Gruppieren #G

Objekte. Die Objekte liegen kreuz und quer durch- : GHIPRISTTSU et en e

einander. Ordnen Sie die Flichen wieder logisch an. i Die Auswahl enthlt ein Diagramm. Wenn die

T Gruppierung eines Diagramms aufgehoben wird,
\_(‘m haben Sie keinen Zugriff mehr auf
Diagrammattribute, -daten und -design.

Dabei ist u. U. die Pfadansicht hilfreich. Nutzen Sie auch
die Moglichkeit, Objekte nach vorne und nach hinten

zu bringen.

Transformieren >

indenVordergrund ~_ 9%)

Schrittweise nach vorne {3V
Schrittweise nach hinten “{+3R

In den Hintergrund

O Kreation > Seite 29 > 4.6 Gestaltungskriterien fiir Infografiken und lllustrationen © bvdm, Reproduktion in Farbe — Praxismodule 8



P03-M07 — Diagramme mit Illustrator

17. Sie kénnen jedem Objekt nun den zuvor abgespei-
cherten Grafikstil zuweisen. Andern Sie auch die
Flachenfarben in abgestufte Rot- und Orangetone.

Diese flexiblen Moglichkeiten, das Aussehen zu veran-
dern gehoren zu den grofien Starken der Grafikstile.

18. Um die Hohe einer Objektflache zu dndern, miissen
Sie die Tiefe der Extrusion verandern. Aktivieren Sie
eine der Flichen und doppelklicken Sie in der Palette

»Aussehen auf den Punkt ,,Extrusion®. Erh6hen Sie
im Dialogfeld den Wert fiir ,,Tiefe der Extrusion®

Uberpriifen Sie die Einstellung mithilfe der Vorschau.

Wiederholen Sie den Vorgang eventuell bei ein oder
zwei anderen Flichen mit unterschiedlichen Werten.

Um die Flichen der ,,Kuchenstiicke“ noch etwas inte-
ressanter zu gestalten, werden wir nun die Kanten
abrunden.

19. Markieren Sie ein Objekt und doppelklicken Sie in
der Palette ,, Aussehen” auf ,,Extrusion®

Andern Sie im Bereich ,, Abgeflachte Kante* den Stil
auf ,Klassisch®. Die Hohe sollte 2 pt betragen.

Sie konnen das neue Aussehen als weiteren Grafikstil
abspeichern und so schnell auf andere Objekte tiber-
tragen. Allerdings dndern sich dann auch die Héhen der
Objekte.
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Aussehen X

[#] pfad

Kontur:

Flache:
3D-Extrudieren und abgefl.  f%

an und ahnaflachte ¥anta - Ninti;
Schlagschatten Doppelklicken, um den Effekt zu bearbeiten

Standardtransparenz

Abbrechen
=

b ]
R ™ Vorschau

D[ o0l ala &

— Ferspektive: [0°_ )

— Extrudie und te
Tiefe der | lion: |45 Pt schluss: n @
=2
B =

Hohe: [471 v
P e

Tiefe der E

Abgeflachte Kante: |E Klassisch

Hohe: |2 Pt B

© bvdm, Reproduktion in Farbe — Praxismodule 9
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Uber den Dialog ,,Extrusion und abgeflachte Kanten®
haben Sie auch die Moglichkeit, mit Lichteffekten zu
spielen und dadurch das dreidimensionale Aussehen der
Grafik noch zu verstarken.

20.Markieren Sie eines der Objekte und doppelklicken
Sie in der Palette ,, Aussehen® auf ,,Extrusion® Schal-
ten Sie die Vorschau ein, um die Wirkung der Ande-
rungen iiberpriifen zu konnen.

Allerdings kann bei so komplexen Einstellungen der
Bildschirmaufbau stark verlangsamt werden!

21. Fiigen Sie im Bereich ,,Mehr Optionen® eine neue
Lichtquelle hinzu.
Stellen Sie deren Intensitdt auf ca. 15 % bis 20 %.
Umgebungslicht = 40 %
Spitzlichtintensitat = 20 %
Spitzlichtgrofie = 70 %
Angleichungsstufen = 150

Die Angleichungsstufen sind wichtig fiir die Optik. Je
hoher der Wert ist, umso weicher werden Uberginge
und Schattierungen dargestellt.

Lichtintensitat: m

Umgebungslicht: EB
Spitzlichtintensiti: [20% )
SpitzlichtgroBe: IEE

leichungsstufen: [150

Andern Sie auch die Werte der urspriinglichen Licht-
quelle - experimentieren Sie ein wenig!

Lichtintensitar: |16%

Umgebungslicht: [40%
Spitzlichtintensitit: |20%

SpitzlichtgréBe: |70%

Angleichungsstufen:

Finetuning

Uberpriifen Sie, wie die Objekte optisch zueinander-
stehen und korrigieren Sie die Positionen. Nehmen Sie
dazu den schwarzen Pfeil. Ganz feine Anpassungen
konnen auch mithilfe der Pfeiltasten erfolgen. Die
Schrittweite konnen Sie in den Voreinstellungen dndern.

O Kreation > Seite 29 > 4.6 Gestaltungskriterien fiir Infografiken und lllustrationen © bvdm, Reproduktion in Farbe — Praxismodule 10
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Glasflachen

<=

[rome _ ERESN B

() Maskieren
. () Umkehren

() Falimth. isolieren ] Aussparungsgruppe

Eine weitere Variante der Gestaltung ist die Moglichkeit,
einzelne oder auch alle Flichen teilweise transparent zu
machen.

22.Duplizieren Sie dafiir die gerade bearbeitete
Ebene und weisen Sie allen Objekten die gleiche
Extrusionstiefe zu. Andern Sie auch die Farben
der Fliachen.

23. Markieren Sie ein Objekt und stellen Sie fiir dieses
Objekt in der Palette Transparenz die Deckkraft auf
ca. 50 bis 60 %.

Dadurch wird die Flache durchscheinend und dahinter
oder darunter liegende Grafiken werden sichtbar.

24.Reduzieren Sie fiir alle Flachen die Deckkraft.

Auch dieses Aussehen sollten Sie als Grafikstil
abspeichern.

Grafikstile konnen auch als Bibliothek exportiert und
auf anderen Systemen importiert werden. Damit kon-
nen Sie Grafikstile zwischen Rechnern und Anwen-
dern austauschen und miissen sie nicht jedes Mal neu
definieren.

Bei den Grafikstil-Bibliotheken handelt es sich um
Dokumente im AI-Format (Adobe Illustrator), die Sie
in Hlustrator als Dokument 6ffnen, oder aber in der
Grafikstil-Palette importieren konnen.

Adobe Hlustrator hat in seinem Vorgaben-Ordner Neuer Grafikstil...
. . . . . Grafikstil duplizieren
bereits einen eigenen Ordner fiir Grafikstile vorgesehen. Crafiksila Ziisainenfogen

Grafikstil 16schen

Verkn.ﬁpfung mit Grafikstil aufheben
Alle nicht verwendeten auswahlen
Nach Name sortieren

v Miniaturansicht
Kleine Liste
GroRe Liste

Grafikstil...
stil duplizieren
tile zusammenfiigen

v Zeichenfarbe Gberschreiben
Grafikstil-Optionen...

Grafikstil-Bibliothek 6ffnen >
Grafikstil-Bibliothek speichern...

iipfung mit Grafikstil aufheben

3D-Effekte Alle nicht verwendeten auswihlen
Bildeffekte 1 ] -
Standardgrafikstile > Nach Name sortieren
Kunsteffekte v Miniaturansicht

Neon-Effekte Kleine Liste

Schaltflichen und Rollover GroRe Liste

Scribble-Effekte L = !

Strukturen v Zeichenfarbe iiberschreiben
Texteffekte Grafikstil-Optionen...
Benutzerdefiniert | =

Grafikstil-Bibliothek &ffnen >

Grafikstil-Bibliothek speichern...

Andere Bibliothek...
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Vorbereitung fiir die Druckausgabe

Fiir eine gute Ausgabequalitat ist es wichtig, die Ein-
stellungen fiir Dokument-Rastereffekte zu iiberpriifen.
Diese finden Sie im Menii ,,Effekt®.

Bei den Rastereffekten werden nicht Vektoren, sondern
Pixel eingesetzt, daher der Auflosungswert. Zu den Ras-
tereffekten gehort beispielsweise der Schlagschatten, den
Sie bei den Diagrammen eingesetzt haben.

Die Auflosung sollte bei mindestens 300 ppi liegen und
Volltonfarben sollten, sofern vorhanden, zunachst bei-
behalten werden.

Testen Sie es aus: Stellen Sie bei den Rastereffekt-Vor-
gaben eine Auflésung von 20 ppiein und vergleichen
Sie das Ergebnis in der Vorschau. Achten Sie auf
die Darstellungsqualitat des Schlagschattens.
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Dok Rastereffekt-Ei g

Farbmodell:
 Aufosung

O Bildschirm (72 ppi)

O Mittel (150 ppi)

® Hoch (300 ppi)

O Andere: (300 | ppi

. H —

~ Hintergrund liiﬂu Ansicht  Fenster Hilfe = «) (=]

O Weik Drehen anwenden O 3%E

NORBE

@® Transparent ”D{et‘?"“‘

— Optionen
) Glitten

) Schnittmaske erstellen

M volitonfarben beibehalten

Dokument-Rastereffekt-Einstellungen...

Hinzufiigen: |12,7 mm | um Objekt

© bvdm, Reproduktion in Farbe — Praxismodule 12
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Speichern

Illustrator bietet mehrere Formate fiir das Speichern von
Dateien an, die in der Weiterverwendung unterschied-
liche Méoglichkeiten bieten.

Adobe Illustrator Format

Grundsitzlich ist es empfehlenswert, Dokumente aus
Illustrator im nativen AI-Format zu speichern. Um ein
solches Dokument in Adobe InDesign platzieren zu
konnen, muss es mit PDF-Inhalten abgespeichert wer-
den. QuarkXPress versteht generell keine AI-Dateien.

Beim Importieren einer AI-Datei haben Sie in InDesign
CS3 mit Hilfe der Importoptionen im Offnen-Dialog
Zugrift auf die Ebenen.

PDF

Dazu muss das Dokument als PDF-Datei (mindestens
Version 1.5) gespeichert werden. Aktivieren Sie dazu die
Option ,,Aus oberen Ebenen Acrobat-Ebenen erstellen®
Dann bleiben auch fiir das Layoutprogramm die Ebe-
nen erhalten und sie kdnnen beim Import ausgewahlt
werden.

Achten Sie aufSerdem darauf, dass die Bearbeitungsfunk-
tionen fur Ilustrator erhalten bleiben!

EPS

Beim Speichern als EPS sollten Sie in jedem Fall die
Schriften einbetten und die Vorschau als TIFF-Format
einbetten, damit auch auf Windows-Rechnern ein Bild-
schirmvoransicht moglich ist.

Auch beim EPS besteht kein Zugriff auf die Original-
Ebenen im Layoutprogramm.

O Kreation > Seite 29 > 4.6 Gestaltungskriterien fiir Infografiken und lllustrationen

v Adobe lllustrator-Dokument

lllustrator EPS (eps)
lllustrator Template (ait)
Adobe PDF (pdf)

SVG komprimiert (svgz)
SVG (svg)

lllustrator-Optionen

Version: [ lllustrator CS3 E E
- Schriftarten

Subset-Schriften, wenn Prozentsatz der Zeichen &

kleiner ist als: _3

— Opti
é PDF-kompatible Datei erstellen
[ Verkniipfte Dateien einschliefen
ICC-Profile einbetten
Komprimierung verwenden

() Pfade beibehalten (Transparenz léschen)
O Aussehen und (berdrucken beibehalten

Vorgabe: [ [Mittlere Auflésu... 3| ( Benutzerdefiniert... )

[ [llustrator-Standard] a

Ohne E Kompatibilitit: | Acrobat 6 (PDF 1.5) B

Allgemein

Beschreibung:

Opti
™ lllustrator-Bearbeitungsfunkti beibehall

g Seitenminiaturen einbetten

[ Fiir schnelle Webansicht optimieren
EPDF speichern und anzeigen
# Aus oberen Ebenen Acrobat-Ebenen erstellen

: Mehrseitige PDF aus Seitenbereichen erstellen

EPS-Optionen

Version: [ Illustrator CS3 EPS 4

— Vorschau
Format: [ TIFF (8-Bit-Farben) F

@ Transparent ) Deckend

— Transparenz

a)

Uberdrucken: [ Beibehalten ' &

Vorgabe: [ [Hohe Auflosung) [ ( Benutzerdefiniert... )

Schriftarten
™ Schriften einbetten (fiir andere Anwendungen) ¥

— Optionen
! Verkniipfte Dateien einschlieRen

) Dokumentminiaturen einschliefen
) CMYK-PostScript in RGB-Dateien einschlieRen
) Verlaufe und Verlaufsgitter kompatibel drucken

1’ Rastereinstellungen des Druckers verwenden

Adobe PostScript®: | Level 3 B
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