P01-M09 — Uberfiillen und Uberdrucken

Losungen

Aufgabenstellung 1

Welche Funktion hat das Uberfiillen? Was soll dadurch
vermieden werden?

Die im Druck verwendeten Farben sind lasierend,

also durchscheinend. Bei iibereinander liegenden
Flichen werden die unten liegenden Farben daher
ausgespart, um Mischeffekte zu vermeiden. Durch
Passerungenauigkeiten kann es bei aneinander
grenzenden Flachen aber zu sogenannten ,,Blitzern®
kommen, d.h., das Papierweifd ,,blitzt“ durch. Um
dies zu vermeiden, werden die Farbflichen leicht
vergrofSert. An den Rédndern entstehen dadurch

leichte Kanten mit einer Mischfarbe aus beiden
Flachenfarben, die ein ,,Blitzen verhindern.

Nach welcher Standardregel funktioniert das Lo
Uberfﬁllen? Druckvorgabe: | [Benutzerdefiniert] }ﬂ
Drucker:  Canon C1 IKON }%j
. . . PPD: = Canon iPR Server Q1 V1.0 _:
Die Standardregel besagt ,,Hellere Farbe tiberfiillt
. . Allgemein Ausgabe
in dunklere Farbe® d. h. dass eine Farbe, deren Ton-
Marken und Anschnitt Farbe: :@ ETex( im Schwarzen
wert heller ist, in die dunklere Farbe hinein einen Atobe Uberfiilung B
. .. . arbmanagement Spiegeln: [ Oh| ) | Negativ
Uberfiillungrand bildet. - - =
Obersicht astern: Standard
. . . . — Druckfarben
Programme, wie Adobe InDesign, richten sich = e
. 3 [& [ ™ Prozessfarbe Cyan
dabei nach dem Dichtewert der Grundfarben, e e
. . =] Prozessfarbe Gelb
um zu entscheiden, welche Farbe heller ist und B[ s
. . . . EREE
welche dunkler. Die Dichtewerte finden sich bei- P
spielsweise im Druckfarbenmanager des InDesign- asereri ipi—— 3 Dbareinicknn sirdinrer
. Winkel :
DrudelalogS' Druckfarben-Manager
C & [Druckfarbe [ar | Dichte [ Abfolge ( 0K )
m 'm Prozessfarbe Cyan Normal 0,61 1
m Prozessfarbe Gelb Normal 0,16 3
| X | = Prozesstarbe Schwarz  Normal L7 4
| @ [= Hesern MNormal 0,787% 5

— [Keine Druckfarbe ausgewihlt]
Art: | Normal
Neutrale Dichte
Uberfullungsabfolge:

Druckfarbenalias: [Kein Alias]

] Alle Volltonfarben in Prozessfarben umwandeln
] Standard-Lab-Werte fiir Volltonfarben verwenden
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Aufgabenstellung 2

In einem Layout liegt eine Fliche mit 80 % Magenta
iiber einer Flache mit 50 % Cyan (beide Flichen sind
Vektorobjekte). Der Grafiker stellt die magentafarbene
Fliche auf Uberdrucken. Welche Farbe kommt druck-
technisch dabei heraus? Wie kann er bereits im
Layoutprogramm das Druckergebnis kontrollieren?

Es entsteht eine Mischfarbe aus 80% Magenta
und 50 % Cyan. Durch das Uberdrucken wird die
darunter liegende Flache nicht ausgespart. Das ist
im Layout bereits durch eine JUberdruckenvor-
schau“ (Menu Ansicht) erkennbar. Sie sollte immer
eingeschaltet sein.

druckenvorschau

Proof einrichten
Farbproof

Was versteht man unter ,, Aussparen?

Wenn sich zwei Farbflachen im Layout- oder Gra-
fikprogramm {iiberlagern, wird die unten liegende
Fliche im Uberlappungsbereich nicht gedruckt.
Das nennt man ,, Aussparen®.

Gelb Uberdruckt Magenta

Magenta-Flache unter Gelb wird ausgespart
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Aufgabenstellung 3

Warum steht schwarzer Text in den meisten Fallen
standardmafig auf JUberdrucken*?

Bei schmalen Linien, wie Text, machen sich die
Mischeftekte der Farben meist nicht so deutlich
bemerkbar, zumal sie bei Schwarz visuell nicht
wahrnehmbar sind.

Ein Aussparen kommt, wenn schwarzer Text auf
farbigen Flachen steht, nicht Frage, da durch die
Passerungenauigkeiten beim Druck jede Menge
Blitzer entstehen wiirden. Durch eine Uberfiillung
wiirde aber die Strichstidrke und damit die Schrift-
groBe verindert werden. Uberdrucken ist somit die
einfachst und effektivste Losung. S Ch'\,’\?a"ﬂz’;\"ﬂ

-
e

- _—y =
Xt spart aus

Was ist mit der Option ,,Uberdruckenstandard ist nicht
Null“ im Acrobat Distiller gemeint?

Das Imaging-Modell von PostScript Level II fithrte
dazu, dass bei iiberdruckenden Flichen Kanile, die
0% enthalten die darunterliegenden Informationen
in gleichen Farbkanilen ausloschen. Angenom-
men, wir haben ein Vordergrundobjekt, welches
sich zusammensetzt aus

C0,M0,Y1,K80
und ein Hintergrundobjekt mit den Werten:
C50,M5,Y50,K0.

Wenn das vordere Objekt das dahinterliegende
Objekt tiberdruckt, resultiert die Ausgabe mit Post-
Script Level II an den iiberdruckenden Stellen mit
folgenden Farbwerten:

C0,M0,Y50,K80

Da das Vordergrundobjekt spiter gerastert wird,
16scht es alle darunterliegenden Werte aus den
gleichen Farbkanilen des Hintergrundobjektes aus.
Das Ergebnis entspricht also nicht dem Ergebnis,
welches im realen Druck zu erwarten ist.

Um dieses Dilemma zu beseitigen, hat Adobe mit
PostScript 3 den sogenannten Illustrator-Uber-
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drucken-Modus eingefiihrt. Wenn der Wert auf 1
(= Ein) steht, so wird der oben beschriebene Fall
(zwei CMYK-Farben tiberdrucken) anders gehand-
habt. Die Regel besagt dann, dass Farbkanile des
Vordergrundobjekts mit 0% bei der Berechnung
ignoriert werden.

Der Begriff ,Uberdruckenstandard ist nicht Null“
im Acrobat Distiller bezeichnet den ,Illustrator-
Uberdrucken-Modus = Ein“ und sollte aktiviert
sein. Dies bedeutet, dass in unserem Beispiel der
Cyan- und Magenta -Kanal des Vordergrundobjekts
(beide haben einen Tonwert von 0%) ignoriert wer-
den und deshalb die darunterliegenden Werte des Uberdrucken-Modus
Hintergrundobjekts nicht ausloschen. Das Resultat 0PM =0

ist also die korrekte Farbe mit den Werten:

C50,M 5,Y50, K 80.

Uberdrucken-Modus
0PM =1
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